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Quelle est la fonction des composants d’un environnement informatique ?

Séance 2 : Découvrons le

clavier

Lance l’animation « Le clavier » depuis le site de technologie et compléte la fiche

©Activité 1 : Le clavier comporte 4 parties principales
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©Activité 2 : indique le nom de chaque touche du clavier

Nom des touches

Représentation

Fonction

- pour sélectionner les chiffres du
pavé numeérique (voyant allumé) ou
les fleches de direction (voyant
éteint)

- efface le caractére devant le
curseur (a gauche)

- pour écrire en majuscules (1 seule
lettre) : il faut appuyer sur Shift et
sur la lettre

- déverrouille les majuscules

- crée un caractére vide entre deux
mots

4 Ertrée

- pour aller & la ligne ou passer une
ligne
- pour valider une commande

- quitte une commande sans la
valider

- avancer le curseur de colonne en
colonne

- déplace le curseur dans le texte
sans modifier le texte

- supprime le caractere derriére le
curseur (a droite)

- pour écrire en majuscules
(beaucoup de lettres)
- pour obtenir le signe du haut sur

les touches qui ont 2 signes
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©Activité 3 : Certaines touches permettent de réaliser 3 caractéres différents, comment les

obtenir ?

©Activité 4 : Les touches de raccourcis (combinaison de 2 touches) permettent d’obtenir

rapidement des commandes qui se font habituellement a la souris.

CTRL | +

CTRL | +| X | =

CTRL | +| V | =

CTRL | +| Z | =

CTRL | +

CTRL | +| S | =




