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La programmation d’une nouvelle fonctionnalité Séance 2 : Si je touche un mur !

Problématique :

La souris passe a travers les murs du labyrinthe ! Comment détecter Les murs du
labyrinthe ?
Aide-toi des ressources pour résoudre le probleme.

© Activite 1 : Complétez

Les insStructions .iucvieerssmnssrinernnssssnasnnnnss

- Comme indiqué dans SoN NOM UNE telle ..uvmrmrrmrsrerssrsssnsans contient UNe wuvrreereenrensnsrnninan introduite
par «....». Si la condition est ..iuvirnrnnnnne. (autrement dit, si la condition est ..ccereririmnrnrnnns ) alors je
faiS irrrsrrmrrrarnnra.
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© Activité 2 : Sur le site de technologie, cliquez sur « le programme condition » et exécutez le
dans scratch (drapeau vert)

Expliquez le programme en quelques lignes

LEVELWLEE Combien fai d'argent 7 RS &G =

LI e peux aller au cing ! Wdnbni e secondes
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© Activité 3
R Comment s’appelle C& DLlOCuiiiimrmrmrarrrnsrnnsrrassrmnrrassrssrenssrnsssnnseranss
* A quoi sert-il ?

® Activite 4 Cliquez sur « programme labyrinthe » dans le site de technologie.

i
n.
€J Voir a l'intérieur —— & Costumes

Cliquez sur puis sur et enfin sur
Que remarquez-vous autour de L@ SOUIIS ? wuureuirsssrrssmsssrensrrassrasssmasssssssnssssassenssmnsssnnssnasssnnssnasssnnses
Pour que la souris ne traverse pas les murs nous allons utiliser les couleurs du contour de la souris

et du mur. Si la couleur rouge de la souris touche la couleur noire du mur alors nous faisons reculer
la souris de 3.

avancerde.pas mOm.7

En utilisant ces blocs ' , modifiez le
programme existant pour resoudre le probleme.
Remarque pour faire reculer le lutin il faut mettre un « - » devant le nombre de pas

MONTREZ LE RESULTAT AU PROFESSEUR




