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SYNTHESE

Séquence 1 : Débuter la programmation avec scratch

Le [ AR AR RNRRRRRNRERRRIRIERRRIREZRRIRERRRI]] : Coder est le fait d’écrire unEIllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
OU rverrernrrmnssnsarsannnnses dONL L'ENSEMOLE fOIME UNuuresrerrerrnrrnsrnssnsmnssnssnssnssnssnssssessasssnssnsans

Sa réalisation permet de résoudre Un.eememsesssssnnsndONNE.

Par exemple une recette de cuisine peut étre considérée comme un algorithme
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A TOUSTIEEE Bpoutant :> ety déposer crépes a feu doux.

au fur et a mesure quelques gouttes
le lait. d'huile

Les SN NN NN NN NN NN NN NN NN SN NN NN NN NN NN NENEEEEEEEEE dans les algorithmes :

On les appelle auSSi wwuennn.. EllEes permettent d’exécuter des actions seulement
] U <.~ dR

Exemple : « Si j'ai des oceufs, alors je peux faire des crépes », « j'ai des ceufs » est
la condition.
Les conditions sont des informations de .. (€X :Si 0euf=3).

OnN UtiliSe LE€S OPErateUrS ummmmmisrmssseessssnsssssnsns

Dans scratch :

Cassar les oceufs

Atterdre
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NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEE dans les algorithmes :

Elles permettent d’€XECULEr wumrmnmmsrmssrressseersssnsssssssssnenss UN CENLAIN wrrvrseerssseerssanssnnes

ou de fagon wreresrsnsmrarnsnran

m i touche fléche haut » pressée 7 _ alors
avancer de pas
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